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1 Dé Vaisseau Spatial — Noir 3 Cubes en Bois Gris

Remarque : Les cartes Equipage de Passerelle
ne peuvent &tre utilisées qu'avec le Jeu de Base et
les deux Extensions X1 et X2.

Les cartes Vaisseau Spatial peuvent étre utilisées avec
- n'importe quelle combinaison du Jeu de Base
e et des Extensions.

1 Livret de Régles Le dé Vaisseau Spatial n’est ufilisé que pour

des parties en solitaire.
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O 1. Vous pouvez remplacer 'un de vos dés Capitaine, Equipage ou Systéme,

m’ par le nouveau dé noir Vaisseau Spatial. Vous devez toujours suivre les
régles concernant la face de départ du dé a montrer (ou s'il doit 8ire lancé
au hasard).
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Dans cet exemple, vous pourriez choisir le dé noir

e w's @19 Vaisseav Spatial d la place du dé orange Ingénieur.

B 18 Vous le positionneriez de maniére G montrer la
@17 face 6.

o [N
- FINN CoRWIN T

— Dans cet exemple, vous pourriez choisir le dé noir
Rg D1 D2=7 @ﬂ7
YOUS UDUSEZLES 3 DS - L65 2 AUTRES.

Vaisseau Spatial comme dé D2. Ce dé coniribuerait
10
a1 alors d lo somme des faces égale d 7.

Aprés avoir choisi le dé Vaisseau Spatial, vous pouvez sélectionner jusqu'a

2 dés supplémentaires, Equipage et/ou Systéme, selon la difficulté de jev que
vous souhaitez : Simple : 2 dés supplémentaires ; Normal : 1 dé
supplémentaire ; Avancé : aucun dé supplémentaire. Placez-les en ligne
derriére le dé Vaisseau Spafial ; leurs faces numérotées de départ sont les
mémes que celle du dé Vaisseau Spatial.

2. Aprés avoir sélectionné un Capitaine, vous pouvez choisir jusqu’d 2 cartes
Equipage de Passerelle et les placer d coté de votre Capitaine. Dans le cas
ou vous choisiriez 2 cartes Equipage de Passerelle, assurez-vous que les noms
des fonctions des équipages ne sont pas idenfiques. A parfir des dés restants,
choisissez ensuite 1 dé pour chaque carte Equipage de Passerelle (selon les
possibilités indiquées) et disposez-le de maniére a montrer lu face 4. Placez
un cuhe %ris foncé % sur 'emplacement 5 de la piste Capacité figurant sur
chacune des cartes.

3. Vous pouvez choisir 'une des 8 cartes Vaisseau Spatial @ utiliser au cours de
la partie. Placez-la d coté de voire carte Capitaine. Chacune des cartes décrit
une action spéciale a effectuer pendant la mise en place ou pendant I'une des
phases de jeu selon le cas.

Remarque : « The Firebrand » nécessitera I'emploi d'un cube gris foncé

Remarque : Si vous voulez inclure d la fois les cartes Vaisseau Spatial et les

carfes Equipage de Passerelle a votre partie, vous pouvez le faire suivant la

difficulté de jev que vous souhaitez : Simple : 2 cartes Equipage de Passerelle

et 1 carte Vaisseau Spatial ; Normal : 1 carte Equipage de Passerelle et 1 carte

5 Vaisseau Spatial ; Avancé : aucune carte Equipage de Passerelle ef 1 carte
Vaisseau Spatial.




TIANR S |

| puﬂ le passerelle est resté d vos cotés confre vents et mar ,
utte contre I'Hegémonie Cosmique, tout comme votre vaisseau spatial. Mais
ils suffisants face aux phénoménes inexpliqués se produisant d ace lointaing

'exjensi_on Pulp Invasion X3 ajoute des vaisseaux spatiaux ainsi qu'un vaillant
- équipage de passerelle. : : S

‘|utte contre

DEROULEMENT{DUNEU
Dé Vaisseav Spatial

Votre équipage ainsi que les systémes qu'ils contrdlent et réparent sont cruciaux dans M"
voire mission désespérée.

Pendant la Partie :

Le dé Vaisseau Spatial apporte divers bonus  votre Force d’Engagement pendant la Phase
Rencontre. (e dé Vaisseau Spatial, ainsi que les deux autres dés (ﬂignés derriére celui-ci, sera
considéré comme un dé en votre possession au regard des différentes régles existanes et pourra
étre amélioré. Chague fois que ce dé Vaisseau Sruﬁul ou l'un des dés alignés derriére celui-ci est
rivoté pour montrer une face quelconque de valeur supérieure ou inférieure, fous les dés de la
igne sont pivotés d'autant. Exemple : Si le dé Vaisseau Spatial montre la face 3, les deux autres
dés de la ligne doivent aussi montrer la face 3. Votre dé Vaisseau Spatial est considéré a la fois
comme un %é Equipage et un dé Systéme.

Rappel : Vous pouvez utiliser |'action de 'UN des dés en votre possession (Equiruge ou Systéme)

d n'importe qluel moment pendant la phase Rencontre (ou pendant la phase Exploration des
Planétes si cela est noté sur les actions des dés).

& Cartes E?uipuge de Passerelle
= Bien que les membres de voire équipage soient vos amis, vous, en fant que Capitaine,
Equipage  devez souvent faire des choix difficiles ov il est question de vie ou de mort.
de Passerelle
Pendant la Partie :
Le dé choisi et attribué a une carte Equipage de Passerelle lors de la mise en place sera
considéré comme un dé en votre possession au regard des différentes régles existantes.
La piste Capacité figurant au bas de la carte permettra de payer en points de Capacités
au Yieu d'utiliser ceux de votre Capitaine. La piste est muliico?;re, aussi les ressources
disponibles en points de Capacités changent au fur et @ mesure que vous payez en déplagant le
cube 7 vers la droite de la piste. Dunsﬂ'exemple ci-contre, le Chef Artilleur vous permet de payer
1 point de Capacité vs+, puis 4 points de Capacité &g Aprés avoir utilisé tous les points disponizles,
le membre d'Equipage de Passerelle est considéré comme mort. La carte, accompagnée de son dé,
est retirée du jeu. Le dé n'est alors plus en votre possession.

Les points de Capacités de cette carte peuvent étre augmentés par des actions
d'autres carfes.

Remarque : La Eisie Capacité de |'Officier Tactique présente un ou plusieurs
emplacements jokers de Capacités pour lesquels n'importe quelle couleur de 3
Capacité peut éire choisie.
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Cartes Vaisseau Spatial
Votre vaisseau est votre fierté et votre joie. C'est votre abri ef vofre seul point de repére dans cet
univers en perpétuelle évolution.

Pendant la Partie :
@ Chacune des cartes Vaisseau Spatial décrit une action spéciale a utiliser
pendant la mise en place ou pendant I'une des phases du jeu selon le cas.
Ces Actions supplantent les régles du jeu de base ou celles des
Extensions X1/X2.

Remarque : Ne sélectionnez pas la carte Vaisseau Spatial Wandering Wild si vous jovez
a la fois avec le dé Vaisseau Spatial et 2 cartes Equipage de Passerelle.

Vaisseau
Spatial

Plateau a Dés

Le plateau d dés fourni vous permet d'y aligner correctement
vos dés tout en fournissant des emplacements attenants pour
vos cartes Capitaine, Vaisseau Spatial et Equipage de Passerelle.

Les 10 jetons carrés Capitaine, que vous retirerez du plateau
lors de la mise en place, peuvent étre ufilisés pour représenter
votre Capitaine sur la Ligne Rencontre ou comme jetons pour
suivre d'autres aspects du jeu.

Vaisseau Spatial

1 Gagnez +1 d voire Force d'Engagement 2 Gagnez +2  votre Force d'Engagement
w contre la Force d'Engagement de I'Ennemi G 9 contre la Force d'Engagement de I'Ennemi (2)
1 4

Gagnez +1  votre Force d'Engagement Gagnez +2 d votre Force d'Engagement
contre la Force d'Engagement de I'Ennemi contre la Force d'Engagement de I'Ennemi

1 Gagnez +1 d votre Force d'Engagement 2 Gagnez +2 d votre Force d'Engagement
g? contre la Force d'Engagement de I'Ennemi (©) r\” contre la Force d'Engagement de I'Ennemi G
3 6
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