Introducao

Sua clinica esta decolando, mas a concorréncia é feroz. Vocé
precisa cada vantagem e beneficio para se destacar das outras
opgcdes de assisténcia médica. Fornega cuidados especiais para
certos pacientes, construa edificios mais altos. O que for preciso!

Esta caixa contém varias expansoes, geralmente compativeis
entre si; no entanto, vocé terd muito mais prazer com eles se vocé
as adicionar uma de cada vez, ou acrescentando gradualmente.
Isso também Ffacilitarda a compreensao das sutilezas de cada uma,
sem deixar lento enquanto todos tentam lidar com inimeras
novas possibilidades.
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Piso 4

Agora vocé pode construir 4 pisos acima do térreo 34 PR, 4 /
8= msm/_p / / .

Componentes L LR

* 4 Tabuleiros 4o piso V.

Setup // e

Os coloque perto do 20 e 30 piso

Vocé pode estender seu tabuleiro com um tabuleiro do Piso 2 e,
em seguida, um tabuleiro do Piso 3 e, em seguida, um tabuleiro do
Piso 4 a qualquer momento, mesmo no inicio do jogo.

Seus médicos podem fazer uma pausa ... e vocé pode lucrar . .
com isso! Essa expansao concede a seus médicos, Fase: NGQOCIOS
enfermeiros e auxiliares a capacidade de deixar sua clinica,
substituindo a regra fundamental do jogo base. Os
pacientes (e outros funcionarios) ainda estao presos as
regras usuais.

Os auxiliares que estdao descansando nédo reduzem suas
despesas totais; no entanto, o custo de cada auxiliar
reduz sua despesas em $3 (despesas minimas: $0).

Componentes

* 4 Tabuleiros de comodidades

Depois de pagar suas despesas e ganhar popularidade,
cada médico, cada enfermeira e cada auxiliar na cafeteria
lhe rendem $6.

Nota: Esta renda ndo pode comprar popularidade.

Isso é representado nas Comodidades com os
seguintes icones:

Setup Fase 3: Administracao

Cada jogador: Pegue um tabuleiro de comodidades e Com novos prédios, novas responsabilidades virao:
coloque-o préximo ao seu.
Universidade / Dormitério: Cada médico na
universidade ou dormitério sobe de nivel de acordo com
Joga ndo 0 JOgO atabela de avangos no quadro de amenidades.
Fase 1: Agoes Isso é representado no tabuleiro de comodidades com os

seguintes icones:

Cada médico, enfermeira e auxiliar (que nao sejam os
recém-contratados) podem gastar um total de 1 tempo

para ir para uma entrada (ndo um heliporto) para fazer uma
pausa. Mova grupos de 1 a 3 para a cafeteria ou dormitério. .-
Cada grupo leva 1 tempo para chegar ao seu destino '

(portanto, 2 vezes no total). Nivel na cafeteria: Cada médico na cafeteria permanece
no mesmo

nivel.

Dormitério: Grupos de 1 a 3 médicos podem mudar do
dormitério para as entradas, gastando 1 tempo por grupo.
Cafeteria: Todos os médicos, enfermeiras e auxiliares
retornam da cafeteria para as entradas em gruposde 1a 3,
gastando 1 tempo por grupo.

Isso é representado no tabuleiro de comodidades com os
seguintes icones:




' Ambulancia

Transporte rapido pacientes para sua clinica!

ancia

Componentes Jogando o Jogo

* 1 Tabuleiro de estacionamento para Ambulancias
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Fase 1: Acoes
¢ 18 ambulancias

Se vocé escolheu a agdo Admitir Pacientes, antes de gastar
qualquer Ponto de Fila, vocé pode ( por 0 Pontos de Fila)
mover primeiro 1 paciente do estacionamento da
ambulancia para qualquer um dos seus servicos de pré-
admissao; se o fizer, vocé deve estacionar a ambulancia.
Depois, execute sua acdo normal de Admissao de Pacientes.

Isso é representado no tabuleiro de estacionamento
das ambulancia da seguinte forma:

Setup

Coloque o tabuleiro de estacionamento da ambulancia perto

do tabuleiro principal. Fase 3: Administracao

Preencha os espagos de ambuléancia seguindo o nimero de Estacionamento de ambulancias: Preencha o
jogadores com ambulancias e pacientes aleatdrios do restante das vagas de ambulancia de acordo com o
suprimento (ndo da bolsa de pacientes), mas apenas branco nimero de jogadores com ambulancias e pacientes

e amarelo. Devolva qualquer laranja ou vermelho. As aleatérios brancos e amarelos do suprimento, cada um
ambulancias sdo os carros dos pacientes, que devem ser com uma ambulancia.

estacionados de acordo com as regras usuais.

Componentes

* 24 cartas de urbanismo

Setup

Depois de devolver as pegas bénus a caixa, também na
ordem inversa do turno, pegue secretamente 1 carta de
urbanismo facil, 1 média e 1 dificil de sua escolha. Escolha
um como seu objetivo e reserve as outras duas, ocultas.

Fim do Jogo
Se vocé tiver mddulos (ou pilares) em pelo menos todas as
posicdes de sua carta de urbanismo, obtenha popularidade
positiva; seno, vocé obtém popularidade negativa. E
tranquilo ter mdédulos adicionais e outros componentes
que ndo estao representados na carta de urbanismo
escolhida.
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Zeladofes

Precisa mover seu transporte? Seu zelador sabe como.

Componentes

* 1 tabuleiro da manutengao

* 8zeladores

sl -$3{ $u () +u 2 481

Setup

Coloque a manutencao perto do tabuleiro principal

Preencha cada coluna da esquerda, até o nimero de
jogadores, com 1 zelador por espago.

Jogando o Jogo

Fase 1: Acoes

Acao: Construir

Normalmente, isso permite construir 2 componentes; no
entanto, para cada um desses componentes construidos,
vocé pode mover no lugar um transportador. Vocé ja deve ter

um zelador em um mdédulo com o transportador. Mova o
transportador para qualquer outro médulo no mesmo prédio.

Isso é representado no tabuleiro da manutencao da
seguinte forma:

R

Acao: Contratar

Zeladores estdo também disponivel para contratar.

Se vocé selecionou a agao Contratar, vocé pode contratar
novos funcionérios pagando os custos indicados nos seus
espagos.

Vocé pode: Contratar 1 médico ou 1 zelador e / ou
contratar 1 enfermeira (da coluna da rodada atual) ou 1
auxiliar.

Lembre-se: Cada pessoa vem com um carro que vocé deve
estacionar!

Isso é representado no tabuleiro de manuten¢édo da
seguinte forma:

Mover

Os zeladores podem parar em qualquer médulo de sua
clinica (mas se vocé deseja que os zeladores movam seus
transportadores, eles precisam estar juntos). Zeladores ndo
sdo afetados e ndo afetam a capacidade do mddulo.

Nota: Os zeladores nao podem deixar a clinica para fazer
uma pausa: Apenas médicos, enfermeiras e auxiliares.

Fase 2: Negodcios

Despesas
Cada zelador tem custo de $1.

Se vocé possui transportadores, pague para manter a rede
de transportadores. O custo depende do piso mais alto no
qual vocé construiu (f) entre todos os seus edificios e o
numero de edificios que podem tratar pacientes (n) em sua
clinica: $f + $n + $1. Cada zelador que vocé possui reduz
esse custo em $3, mas n&do abaixo de $0.

s N
Exemplo: Vocé construiu 2 edificios funcionais e o inicio

de um terceiro; porque o terceiro ainda ndao pode tratar
pacientes, nos o ignoramos. O componente mais alto de
um edificio funcional fica no Piso 1, mas o outro edificio
funcional tem um componente no Piso 3. Vocé deve
pagar $3 + $2 + $ 1 = $6. Vocé contratou 3 zeladores e
cada um reduz o custo em $3. Vocé ndo pode pagar

| menos de $0. Nesta rodada, sua manutengéo € gratuita...

Isso é representado no tabuleiro de manuten¢édo da
seguinte forma:

AR svB -3 2«30 2 +81)
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Farmacia
Vocé pode usar medicamentos para ajudar pacientes:

Componentes

¢ 1 Farmacia

e 25 Capsulas (3 vermelhas, 4 Laranjas, 6 amarelas,
12 brancas)
* 1 Bolsa para capsulas

Setup

Coloque o tabuleiro da farmécia perto do principal

Crie um estoque de capsulas colocando as seguintes na
bolsa, de acordo com o nimero de jogadores:

& 2 4 8 12

Retire um certo numero de capsulas da bolsa, de acordo
com o nimero de jogadores, conforme ilustrado na Fase 3
no tabuleiro da Farmacia. Coloque cada capsula no espago
correspondente a sua cor (que também determinara

seu prego).

Jogando o Jogo
Fase 1: Acoes

Acao: Contratar
Vocé pode usar essa acdo para comprar capsulas

Em vez de contratar um médico, vocé pode comprar 1
capsula da farmacia (pagando o custo mostrado na
coluna) e coloca-la no centro de servigo de sua escolha.

Portanto, se vocé selecionou a agdo Contratar, podera:

Contratar 1 médico ou comprar 1 capsula e/ ou
contratar 1 enfermeira ou 1 auxiliar.

Isso é representado na Farmacia com os seguintes
{cones:

Mover

Cada enfermeira pode pegar e transportar 1 capsula sem
custo adicional de movimentagao e sem nenhum outro
efeito ao transporta-la. A enfermeira deve transportar a
capsula para uma sala de tratamento (ndo uma sala de
cirurgia e nem ambulatério). A capsula terminara onde
quer que a enfermeira termine seu movimento; a
enfermeira nao pode deixar a capsula e continuar se
movendo.

Isso é representado no tabuleiro de farméacia da
seguinte forma:

Fase 2: Negocios

Cuidados com o Paciente e Rentabilidades

Em uma sala de tratamento, se (e somente se) nao houver
médico |a, uma enfermeira com uma cépsula pode gastar a
capsula para funcionar como se a enfermeira fosse um
médico da mesma cor da cépsula. Isso significa o seguinte:

Se a cor da capsula for igual a cor do paciente, a enfermeira
pode usar a capsula para tratar o paciente.

Se as cores forem diferentes, vocé deve ter uma enfermeira
adicional para cada cor que a capsula é diferente do
paciente.

Isso é representado na Farmacia da seguinte forma:

Exemplo: Vocé pode tratar um paciente laranja com uma
cdpsula amarela, mas vocé precisard de um total de 2
enfermeiras: 1 para administrar a capsula amarela + 1 para
compensar a diferenga de cor de amarelo para laranja.

Fase 3: Administracao

Remova do jogo todas as capsulas ndo compradas da
farmacia. Elas expiraram.

Puxe um certo nimero de capsulas da bolsa, de acordo
com o numero de jogadores, conforme ilustrado na Fase
3 na Farmacia. Coloque cada cépsula no espacgo da
farmacia correspondente a sua cor (que também
determinara seu preco).

Isso é representado na Farmacia da seguinte forma:
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Hospice (Cuidados Paliativos) e
Os idosos podem ser um pouco lentos, mas atender as Um médico nao pode tratar um idoso. %
necessidades deles ajuda vocé a atingir suas metas fiscais....

Componentes

* 4tabuleiros de Hospice

Qualquer nimero de enfermeiras podem tratar um
idoso, mesmo quando um médico nao esta presente.

Cada idoso tratado com sucesso gera $10, mais os $2
adicionais habituais para cada jardim adjacente a sala e
e 16Idosos $3 para cada extintor adjacente a sala (além do bénus da

(Cuidados Paliativos)

3 TV via satélite; consulte TV via satélite).

.

e ny 1 - Indo pra casa

(=) : St ety =4 Lembre-se: [dosos ndo vém com carros. Cada idoso ‘
L S 2@_, [ 'X’ 2©/_-;J ‘ tratado com sucesso simplesmente sai do jogo e

volta para casa.

lﬁ/ ']ﬁ $ID+$2/} : Despesas

T Cada idoso em seu hospice lhe rende $2, que vocé =g

.:$2 /ﬁ/ﬁ\ e ﬁﬂx J acrescenta ao seu rendimento da rodada; assim, vocé -_;%
v o : o podera usar esse dinheiro para comprar popularidade. h:(‘?
Setup Fim do Jogo i

Cada jogador: Pegue um Hospice e coloque-o Cada idoso no hospice, falece: -5 popularidade cada

préximo ao seu tabuleiro. As regras da fase de negécios, bem como a penalidade

Coloque um idoso em cada um dos 4 espacos do hospice. de pontuagao no final do jogo, séo representadas no : ;
quadro Hospice da seguinte forma: . e

Jogando o Jogo
Fase 1: Acoes

Mover
Idosos néo pode usar o Heliponto

Idosos ndao chegam em carros.

Quanto tempo leva um idoso para mover
Mover um idoso do hospice para uma entrada custa 2 :
tempos, em vez de 1.

Mover um idoso de sua clinica para um espago
adjacente custo 2 tempos, em vez de 1.

Isso é representado no Hospice da seguinte S
forma: :

T AT

26~ T= (ix € 2

-5
b

<

Capacidade do Médulo g
Os idosos contam como pacientes normais para todas as ! s 5 3»
limitacoes de capacidade do mddulo; no entanto, eles ,:
recusardo o tratamento até que sejam o Unico paciente na sala e ,_,”)
(veja abaixo). w ALY
- A
Fase 2: Negocios e

Cuidados com o paciente e rentabilidade

Vocé s6 pode tratar um idoso em uma sala de tratamento
(ndo em uma sala de cirurgia e nem em ambulatério) e
apenas em uma sala de tratamento que ndo tenha nenhum
outro paciente (nem mesmo outro idoso); no entanto, a sala
de tratamento pode ser adjacente a qualquer centro de
servico.
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Vocé tem tantos pacientes novos esperando para serem
admitidos! Com o aumento do estresse, reduz-se a
imunidades, tornando-os especialmente vulneraveis ao
contagio ...
mais doengas significam mais renda, desde que vocé possa
gerencia-las!

Components

¢ 1tabuleiro do virus
e 5pecasdevirus

* 14 pacientes (8 laranjas, 6 vermelhos)
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Setup

Coloque o tabuleiro do virus perto do principal

Coloque as pecas de virus nos espacos indicados no
tabuleiro do virus, de acordo com o niimero de
jogadores. Devolva o resto para a caixa.

Jogando o Jogo
Fase 1: Acoes

Antes de Mover, faca o seguinte para cada servigo
disponivel no jogo:

Conte o nimero total de pacientes nas pré-admissces
desse servico em todos os jogadores.

Se o total for maior que 2 por jogador, coloque um
virus no lado esquerdo da linha deste servigo no bloco
de notas de agendamentos.

Isso é representado no tabuleiro do virus da seguinte

forma:

ﬂ 0>2:0

mas vocé esta administrando uma clinica, entao

Fase: Administracao

Para cada servico que possui um virus a esquerda de sua
linha no bloco de notas de agendamento, faga o seguinte:
- Cada paciente associado a esse servico (seja em uma
sala de tratamento ou sala de cirurgia em sua clinica, em
suas pré-admissdes ou apenas com uma consulta
agendada) piora dois niveis: vermelho morre, laranja
morre, amarelo se torna vermelho, branco se torna
laranja.

Lembre-se: Para cada paciente que morre em sua
clinica, vocé recebe -5 de popularidade e o carro deles
volta para o estacionamento principal.

Remova o virus do bloco de anotagées e retorne-o para
o tabuleiro do virus

Isso é representado no tabuleiro do virus da
seguinte forma:




Pilares

Os pilares fornecem aos arquitetos criativos
alternativas para a construcdo de pisos superiores.

Componentes

* 1 tabuleiro de pilares

* 8pilares

Setup

Coloque o tabuleiro de pilares perto do principal

Empilhe os pilares no espago vazio na parte
superior do tabuleiro de pilares.

Jogando o Jogo
Fase 1: Acoes

Outro componente que vocé pode construir é um pilar, cujo
custo é o piso no qual vocé deseja construi-lo (F) mais $2: $f
+$2. Além de poder construir isso como um componente
normal, uma vez por rodada como parte de uma acgéo de
Construgéo, vocé pode construir um pilar além dos 2
componentes normais (vocé ainda deve pagar por isso).

"/Exemplo: Numa agdo de construgdo, vocé paga $2 para
construir um pilar no térreo como um bénus de
construgdo. Em seguida, vocé constroi um modulo acima
do piso 1 como seu primeiro componente. Para o seu
segundo componente, vocé constroi outro pilar acima do
novo médulo; a construgdo do pilar no segundo andar

| custa $4.

Isso é representado no tabuleiro de pilares da
seguinte forma:

o |
=7 1/C+.
$X (=) +$2

Vocé sé pode construir pilares em 3 tipos de locais:

* Espacos no térreo sem nada no meio (sem médulo no
espaco, sem estacionamento, sem jardim; no entanto, os
carros estacionados nas ruas ao seu redor estdo bem).

e Em cima de outro pilar
* Em cima de um médulo

Nota: Vocé pode construir médulos sobre pilares. De
fato, esse é o objetivo deles!

Isso é representado no tabuleiro de pilares da
seguinte forma:

y i

Se vocé também estiver utilizando Urbanismo, lembre-se
de que os pilares contam (exatamente como os médulos)
para cumprir o formato exigido de sua clinica.

. ' o
4 &

9 em cada 10 médicos relatam mais lucro - ou seja,
satisfacdo de seus pacientes com doses regulares de TV via
satélite. Uma antena fornecerd programacao internacional
para todas as salas de tratamento.

Componentes

* 1 Tabuleiro de TV via satélite

* 10 pegas de antenas

Setup

Coloque o tabuleiro de TV via satélite perto do principal e
empilhe as pecas de antena no local (perto dos helipontos).

Jogando o Jogo

Fase 1: Acoes

Uma antena tem as mesmas regras de construcao e custo
que um heliponto: Deve ser construida no espago vazio em

cima de um médulo, mas nada pode ficar em cima
da antena.

Fase 2: Negocios

Cada paciente tratado em uma sala de tratamento (néo
em uma sala de cirurgia e ndo em ambulatério) com uma
antena parabdlica logo acima, ganha um adicional de $3.
Isso é adicional a qualquer bénus de jardins e extintores
adjacentes.

Isso é representado no tabuleiro de TV via satélite
da seguinte forma:

2+ K
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Unidade de Obra Subterranea

Vocé adquiriu um belo terreno para sua clinica, mas agora
entende como o conseguiu de maneira tao barata: Antes
que vocé comece a cavar, comegaram as obras
subterraneas, tornando inutilizaveis certas partes de sua
propriedade. Além de nao poder construir onde eles estdo
trabalhando, as barreiras de construgéo deles também
tornaram impossivel estacionar ao lado das zonas de
trabalho deles!

Componentes

* 16 pecas de obra subterranea

Setup

Para jogar, concorde com um cenario de trabalho (abaixo).
Como os cenarios variam em dificuldade (quanto mais
espacos bloqueados pela obra subterranea, mais dificil é o
cenario). Vocé pode concordar em ter jogadores mais
experientes trabalhando com cenarios mais dificeis do que
os outros.
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Jogando o Jogo
Fase 1: Acoes

Vocé nédo pode construir nada em um espago onde
exista uma obra subterranea.

Vocé nao pode estacionar carros em ruas que tocam
em obras subterraneas.

Mover

As pessoas ndo podem caminhar nem pular sobre obras
subterraneas; eles devem dar volta, o que leva mais tempo.
Eles podem, no entanto, usar um par de transportadores
que os levariam através de obras subterraneas!
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UTI: Unidade de Tratamento Intensivo

A UTI é um médulo especial que pode tratar pacientes Fase 2: Negécios
com mais agilidade: . . .
Cuidados com o Paciente e Rentabilidade
Componentes Se a UTl estiver adjacente a um centro de servico no mesmo
) ¢
* 1 Peca de extensdo para UTI andar, podera tratar pacientes que precisam desse servico.
+ 3 Mddulos Especiais (Unidade de Tratamento Intensivo) Na sua UTI, atribua um médico ao paciente, e enfermeiras

ao médico. Se a cor do médico corresponder a cor do
paciente, nenhuma enfermeira sera preciso; no entanto, o
médico precisa de 1 enfermeira para cada cor que difere do
paciente.

Nota: Se vocé tiver a equipe adequada na UTI, nao podera
ignorar o paciente; vocé deve trata-los.

Unidade de Tratamento

Intensivo

Se o paciente tiver a combinagdo correta de médico e
enfermeiras designados, o paciente sera tratado com
sucesso, melhorando a condigéo deles 2 niveis: o branco é
curado e vai para casa, o amarelo é curado e vai para casa,
a laranja se torna branco e fica, o vermelho se torna
amarelo e fica. Caso contrario, o tratamento é um fracasso

=
=)

Setup

Coloque o tabuleiro da UTI préximo ao principal

Empilhe um determinado nimero (consulte a tabela abaixo)  (sem pagamento).

de UTIs a esquerda da peca especial de UTI para formar uma
exibicgo. Devolva os outros para a caixa. Isso é representado no médulo de UTI da seguinte

forma:

[ 00 000 0000
a aa [ [
Vocé ainda 1 2 3
recebe 1 de
cada um dos
2 médulos
especiais
aleatérios
diferentes

Jogando o Jogo
Fase 1: Agcoes

Acoes: Construir

Para usar a UTI, ela precisard estar adjacente a um e e e e e
centro de servicos no mesmo andar e tratarda apenas : .
pacientes que precisam deste servico. Clinica / Pré-admissdes: Cada paciente no seu tabuleiro d

5 . jogador piora como de costume, a menos que esteja na
Isso é representado no da pega de UTI da seguinte forma: UTI. Um paciente na UTI néo piora.

? Isso é representado no médulo de UTI da seguinte
forma:

Mover
Capacidade do Médulo

UTI: 1 médico, 1
paciente (servigo
correto), qualquer

nimero de
enfermeiras

10




(Obstetricia

O Lamento da Sereia! O lamento da mae em trabalho de
parto! O lamento do recém-nascido, respirando pela primeira
vez! Tudo soa muito como uma nova fonte de renda....

Componentes

¢ 1 tabuleiro de obstetricia

e 3gravidas

$00 #6/[}“ l}
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Setup

Coloque o tabuleiro de obstetricia ao lado do principal,
perto da universidade. Coloque as gravidas nos espagos no
lado direito da obstetricia.

Expositor de Médicos

O primeiro jogador seleciona quantas mulheres gravidas
entrardo em jogo na Rodada 1 e as coloca, comegando
com o espaco disponivel mais a direita (dependendo da
contagem de jogadores), na Universidade. Em seguida,
chame os médicos para preencher os espacos restantes da
Universidade, como de costume.

Jogando o Jogo
Fase 1: Acoes

Acao: Contratar

Em vez de contratar (e em vez de comprar uma capsula),
vocé pode levar uma gravida (ou seja, se puder estacionar
o carro) da Universidade para uma entrada ou heliponto
conectado a sua clinica. Nao ha custo para fazer isso. Se
voceé o fizer, ganhe 1 popularidade imediatamente.

Isso é representado na Obstetricia da seguinte

.
=4
$00@|

[Novo] Publicidade Negativa

Antes do Mover, o jogador com maior popularidade (ou
seja, o ultimo na ordem do turno) recebe -2 de
popularidade para cada gravida que ainda esta na
Universidade, entdo ela volta para casa. Devolva-as ao
tabuleiro de obstetricia.

Isso é representado na Obstetricia da seguinte
forma:

ofis

Fase 2: Negdcios

Cuidados com o Paciente e Rentabilidade

Vocé pode "tratar” uma gravida em uma sala de
tratamento. Ela exige 1 médico branco e 1 médico amarelo.
Como de costume, enfermeiras podem compensar as
diferencas de cores.

[Exemplo: 2 médicos amarelos e 1 enfermeira podem fazer um parto.]

Se vocé "tratar" a gravida, ganha $10, mais quaisquer
bénus de jardim, TV via satélite ou extintor que
normalmente seriam aplicaveis. Entao ela vai para casa,
como sempre. Devolva-a ao tabuleiro de obstetricia.

Se vocé falhar ao tratar a gravida, obtém -2 de
popularidade, e ela volta para casa, ndo gragas a vocé.
Devolva-a ao tabuleiro de obstetricia.

Isso é representado no tabuleiro de obstetricia da
seguinte forma:

Fase 3: Administracao

Universidade: O jogador com menos popularidade (ou seja,
o primeiro na ordem do turno) seleciona quantas gravidas
entrardo em jogo na rodada seguinte e as aloca,
comecgando com o espago disponivel mais a direita
(dependendo da contagem de jogadores), na Universidade.
Em seguida, puxa médicos para preencher os espacos
restantes da Universidade, como de costume.

Isso é representado no tabuleiro de obstetricia da
seguinte forma:

o 4
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