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DELUXE EDITION 

0 centro da cidade esta florescendo, mas a medida que a cidade 
cresce, cresce a necessidade de assistencia medica. Felizmente, 
voce e seus parceiros de neg6cios tern os meios necessarios para 
construir uma clfnica para atender a essas necessidades. 
lnfelizmente, pouco antes de inovar, suas diferentes visoes da 
clfnica ideal diferem e voces seguem caminhos separados, isso 
com pacientes ja agendando consultas! Cada um de voces decide 
construir a clfnica de seus sonhos, contratando Funcionarios e 
construindo setores e muito mais, a Fim de atender as demandas 
dos pacientes. Esta e a sua Clinical Construa da maneira que 
desejar, oferecendo aos pacientes os cuidados de que precisam, 
para que voce possa tornar sua Clfnica a mais popular da cidade! 
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1-4 Ida de 120 
Jo gad ores 14+ mins 
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Co~ponentes 

4 Tabuleiros 3o. Piso (Dupla-Face) 

16 Pe<;:as de Entrada 8 Helipontos 

12 Jard ins 
3; -· • 
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,:, 52 Moedas 

(20 $1, 20 $5, 12 $25) 
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4 +SO Pe<;:as de 
Popularidade 

1 Tabuleiro mostrando diversos predios associados a clfnica 
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16 Salas de 
Tratamentos 

16 Salas de Suprimentos 16 Centros de Servic;:os 

60 Pe~as dos,M6dulos 

12 M6dulos especiais 

Constru<;:ao Contrata<;:6es Pacientes Admitidos 

(2 por jogador) (2 por jogador) (2 por jogador 

24 Pe~as de A~ao nas cores dosoj'ogadores 

• 1 Bolsa dos Medicos 

1 livro de 
Regras 

, . . 

56 medicas (os) 

(4 cores de especializar;ao: 
20 brancos, 16 amarelos, 
12 laranjas, 8 vermelhos) 

Q e 
93 pacientes 

(4 cores de doenr;as: 38 
brancos, 28 amarelos, 

17 laranjas, 10 vermelhos) 

25 enfermeiras (os) 

9 auxiliares 

64 carros 

20 transportadores 

• 1 Marcador de a<;:ao 

• 1 Marcador de Rodada 

o e oo 
12 discos de jogadores 

' . .. '· 
.,, .. • 7 Pe<;:as Bonus 

# -~·:· \; :t:.· "':i$:' "f ;· • 
1 Bolsa dos Pacie!],tes ... ... . . . :...~· 
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Agrade<;:o aos nossos Fantasticos apoiadores no Kickstarter, voce tambem encontrara componentes adicionais 
pertencentes a algumas mini-expansoes inclufdas na caixa do jogo base. Por Favor, veja Expansoes, p. 22) 
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Visao Geral 
Neste jogo, voce constr6i e gerencia uma clinica 
medica, tentando ganhar mais popularidade. 
Voce ganha popularidade principalmente da 
maneira tradicional: gastando dinheiro. 
Entretanto, existem algumas outras maneiras 
de au men tar a Fama da sua clinica, como 
permitir que alguns de seus medicos trabalhem 
com pesquisas. 

Voce gera renda fornecendo cuidados 
adequados aos pacientes, mas isso e 
complicado pelo Fato de que a construc;:ao, a 
equipe ea operac;:ao de uma clinica nao sao 
gratuitas! 

Os pacientes agendam consultas para 
diferentes servic;:os. Cada paciente tera um 
n(vel de gravidade diferente, e isso e 
representado por sua cor: os pacientes 
brancos tern os problemas mais !eves, o 
amarelo esta um pouco pior, a laranja esta em 
mau estado e o vermelho esta critico. 

Para admitir um paciente em sua clinica, voce 
deve oferecer o tipo de servic;:o necessario. 
Depois da admissao, sera necessario move-los 
para uma sala de tratamento e enviar um 
medico - idealmente, um medico adequado a 
gravidade do caso. Voce pode compensar 
qualquer disparidade enviando enfermeiras 
para ajudar 0 medico. 

Obviamente, as salas de tratamento 
tambem precisam de suprimentos. Salas de 
suprimentos com auxiliares economizara 
dinheiro (menos suprimentos danificados; 
menos Funcionarios estocando suas casas 
com suprimentos da empresa ... ). Existem 
muitos aspectos na administrac;:ao de uma 
clinica eficiente e rentavel! 

GERAL, PORTANTO, NAO SE 

PREOCVPE EM LEMBRAR TOOAS 

£SSAS INFORMAt;OES AGORA. 

£LAS SERAO EXPLICAOAS EM 

. ~ . .. , 

Alguns conceitos cruciais do logo 
Durante um jogo de Clfnica, voce estara construindo sua propria clfnica para poder tratar 
pacientes. Aqui estao alguns conceitos principais para ajuda-lo a entender melhor esta 
tarefa. Regras mais espedficas que regem comae quando voce pode construir e operar 
sua clfnica serao abordadas mais tarde. 

M6dulos 
Um modulo e uma pec;:a que representa o interior da sua clfnica. 
Ela preenche completamente um espac;:o da grade no seu 
tabuleiro dos jogadores e possui um piso xadrez. 

~ 
Sala de Tratamentos 

Sala de Suprimentos Tipos de Consultas Modulos Especiais 

Entradas, helipontos, estacionamentos e jardins nao sao modules. 

Construindo M6dulos 
Modules diferentes podem ter regras espedficas para construi­

los em sua clfnica, mas ha uma regra que rege todos eles: 

• Voce nao pode construir dois modulos da mesma cor em 
locais adjacentes. 

Adjacencia 
0 termo adjacencia e usado de Forma especifica neste jogo: 

• Adjacencia e sempre ortogonal, nunca diagonal. 

• Adjacencia considera tambem acima e abaixo, nao apenas 
norte, sul, leste ou oeste. 

Nota: Issa significa que voce nao pode construir um modulo no 
andar superior ou inferior, se o modules Forem da mesma cor. 

Pacientes & Equipe 
Durante o jogo, voce contratara Funcionarios para administrar sua clfnica e 

tratar seus pacientes: 

QQ e ' ' Pacientes Medicos(as) Enfermeiras(os) Auxiliares 

Acor do A corde um Enfermeiras Os auxiliares 
paciente indica a medico indica a ajudam OS medicos, ajudarao a reduzir 
gravidade de sua gravidade da permitindo que as despesas diarias 
doenc;:a. doenc;:a que eles tratem pacientes da manutenc;:ao 

podem tratar sem do qual eles nao de sua clfnica. 
a assistencia de sao especialistas. 
uma enfermeira. 
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