
1

进行游戏
阶段1: 行动

行动: 接收挂号

每位玩家每轮必须至少选择一次该行动。就是说你不能只进行
建造和雇佣行动。

新COVID-19感染 — 新!

发生在第三次行动后（第三次新病人挂号预约之后）与移动前。

现在你要接收新的感染者。从轮次轨拿取本轮的COVID-19板
块, 并讨论决定如何将其分配给每位玩家。(记得你们是团队协
作)；然而，每位玩家必须至少得到一个。将你得到的每个板块
不重复地给予你诊所里的人员 (病人，医生，护士，勤务员，任
何因扩展加入的人员)；然而你不能把板块给予僵尸。
 • 如果给予医生或病人，把板块放在他们脚下标示他们已经

被感染。

 • 如果给予老人（扩展中），他们立刻死亡，按通常方式处
理；但是要把他们放置在传染面板的逝者全员区域， 
COVID-19板块放回供应堆。

 • 如果给予孕妇（扩展中），如同商业阶段结束未被治疗那
样，她立刻离开，按通常方式处理；但是要把她放置在传
染面板的逝者全员区域， COVID-19板块和她的汽车放回
供应堆。

 • 如果给予其他的人员（护士，勤务员，安保员[扩展中]）
，他们将进行两周的隔离。把他们和他们的COVID-19板
块放在你的玩家面板旁（消耗0时间），但他们的汽车将
留在原处：因为是原地隔离。他们会在阶段3：行政回到
工作中

注意 :罕见的情形下你诊所中所有人员都已经得了COVID-19，
你必须把多余的板块交给其他玩家。如果所有玩家的诊所中的
所有人员都已经得了COVID-19，把多余的板块放在传染面板的
逝者全员区域。
重要 :罕见的情形下你诊所中所有人员都已经得了COVID-19，
你

游戏中任何时候你都可以花费20元去除一个你诊所中的
COVID-19板块（购买了口罩）；但是每名玩家必须使用自己的
钱而不可以合资！

移动
你诊所中没有被感染的人员如常移动。

被感染的病人也如常移动：他们必须前往门诊是或与其原本科
室相符的治疗室/手术室/重症监护病房（扩展中） 。

被感染的医生不能治疗病人，并且如同被感染的病人一样需要
由健康的医生进行治疗；由于他们没有科室之别，可以在任何
治疗室里接受治疗。

单元容量
在容量方面，被感染的医生视为病人，这意味着，例如，治疗
室可以容纳两个病人，两个被感染的医生，一个病人和一个被
感染的医生；以及两个健康的医生和不计数量的护士。如果你
没有足够的床位容纳被感染的医生，把他们移动到服务中心，
他们在那里忍受煎熬与恶化直到得到治疗…或变得更糟。

本扩展为主题诊所豪华版的扩展（但也可与初版主题诊所搭配进
行游戏），是一个创造于2020年发生的全球性大流行病时期的合
作类变体。所有收入将捐赠给欧洲的巴斯德研究所和美国的乔纳
斯索尔克研究所，用于研究对抗COVID-19（由世界卫生组织于
2020年2月11日根据病毒分类学命名，为COronaVIrus Disease 
2019的缩写）的疫苗。

在本规则的最后，你将看到此合作模式的单人变体及捐赠者名
单。

合作目标
为获得团队胜利，游戏结束时痊愈的COVID-19病人数量必须多
于病故的病人数量。

配件

概述
除另有说明外，适用基础规则。

你可以根据你的喜好加入其他扩展。除本规则中另有规定外均适
用其原来的规则。

设置
把传染面板放置于主面板旁。由于COVID-19 传播机制未完全明
了，我们将按以下表示：

 • 传染等级: 低或高。病毒传染性越高,游戏中病例的增长越
快。将传染面板翻到相应的面。

 • 民众的自我隔离等级: 弱、中、强。自我隔离等级越弱，每
轮新病人越多。

通过两个项目组合可确定传染面板上的某
列。该列的每一行有个数字。在主面板的轮
次轨上同一行位置放置该数字乘以玩家人数
的COVID-19 板块。

剩余的COVID-19板块堆叠在主面板附近作
为供应堆。

例子:  你选择传染等级低和自我隔离等级
强 ，你查看自我隔离等级强那一列，然后
在轮次轨上每个空格放置标示数字乘玩家人
数的 COVID-19板块。你进行的是两人游
戏，所以I – VI 轮分别放置 4, 4, 6, 6, 8, 8个 
COVID-19 板块。

设计者提示:  最容易的是低传染性与强自我隔
离，最难的是高传染性与弱自我隔离。
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9 阶段 2: 商业

治疗病人与收入
被感染的医生必须像被感染的病人那样接受治疗，而他们不能
工作！

门诊室

健康的医生可以治疗一个被感染的病人/医生并获得6元的收
入，但是健康的医生会被感染。把COVID-19板块从被感染的
病人/医生转移到治疗他的医生脚下。

治疗室
未被感染的病人如常接受治疗。

 被感染的病人在一次治疗中同时治疗COVID-19和他们原本的
疾病。被感染的医生也在一次治疗中同时治疗COVID-19 和因
形势带来的重大压力。

因此，被感染的病人/医生都需被视作比其颜色高一级别的病人
接受治疗。例如，被感染的白色病人/医生必须由{健康的}黄色
医生，或白色医生加一个护士，或橙色医生加一个护士，或红
色医生加两个护士进行治疗。同理，被感染的红色病人/医生可
由红色医生加一个护士进行治疗。

成功地治疗一个被感染的病人/医生根据其原本的颜色获得收
入。例如，虽然被感染的橙色病人/医生可由没有护士协助的红
色医生治疗，你依然只是获得20元的收入。

注意:其他额外收入比如花园、卫星电视等如常计算。 

重要:

 • 获得治愈的被感染的病人放入传染面板的COVID-19幸存
者区域，以计入胜利指标。

 • 获得治愈的被感染的医生留在治疗室，下一轮中他们将重
新投入工作，不计入你的胜利指标。

 • 上述两种情形,都将他们的 COVID-19板块放回供应堆。

费用
员工薪水
你仍需为你的隔离中的员工支付薪水！

设施维护
隔离中的勤务员不工作，不会降低你的维护费用。

阶段 3: 行政

你的玩家面板 
8. 被感染的医生不工作，不会降级。

9. 被感染德医生病人/医生如普通病人那样病情加重（是的，那
就是说红色的被感染的医生死亡，你将-5声望，橙色的被感染
的医生变成红色的被感染的医生，以此类推。）

所有死亡的病人(不论被感染与否)和医生进入传染面板的逝者
全员区域。把他们的COVID-19板块放入供应堆。

9½. 把你玩家面板旁的被隔离的人员，放到你的诊所的入口或
停机坪（消耗0时间），他们的COVID-19板块放回供应堆。

阶段 4: 传播 — 新!
如果你进行的是低传染等级游戏，每位玩家必须从供应堆拿1个
COVID-19板块并放到其预检处的一个空格，下一个被接到该科室
的病人自动感染上病毒，把该病人放置在这个板块上。

如果你进行的是高感染等级游戏，每位玩家必须从供应堆拿2个板
块并放到其预检处中已经拥有该科室服务中心的空格；每个板块
将自动感染下一个进入的病人。如果该科室已经有病人则立刻从
中选择病人受到感染；否则下一个进入的病人直接放置在此板块
之上。本阶段玩家不能讨论和交易COVID-19板块。

游戏结束
如果传染面板的逝者全员区域的人员（医生和病人）和COVID-19
板块总数多于或等于COVID-19幸存者区域的病人数量你们失败。

否则你们获得胜利：

 • 如果你们的声望总数小于40×玩家人数胜利（即平均声望小
于40），你们获得战术胜利。

 • 如果你们的声望总数大于或等于40×玩家人数（即平均声望
大于或等于40）你们共同发现疫苗获得战略胜利。可选择性
地，声望最高的玩家的名字将大写刻在纪念疫情结束的纪念
匾上。

单人模式
游戏规则与多人模式没有区别，胜利条件也一样。

兼容性

输血
通过输血治疗被感染的病人没有其他特殊的条件。另外，如果被
感染的病人通过该方式被完全治愈，把他的COVID-19板块和汽车
放回供应堆，把病人放入传染面板的COVID-19幸存者区域。

工作狂医生
工作狂医生不会感染COVID-19并如常工作，即使是治疗被感染
的病人！

诊所里的僵尸
僵尸与COVID-19不兼容。如果需要的话也可使用自定村规。

休息区
诊所外的员工（比如在餐厅或宿舍）很少接触病毒机会，所以不
会被感染。记住：被感染的医生视作病人，不能离开诊所去休息。

ICU：重症监护病房
在ICU治疗被感染的病人没有特殊条件，保留他的COVID-19板
块直到他被完全治愈。如果被感染的病人在ICU被完全治愈，把
他的COVID-19板块和汽车放回供应堆，把病人放入传染面板的
COVID-19幸存者区域。


