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AVIS PUBLIC 1-A :

CHAQUE CITOYEN MERITE LE BONHEU.
Le Ministére s'engage 3 garantir a chaque citoyen
certifié le niveau de vie le plus éleve possible.
Grace a une planification rigoureuse, uneé gestion

esponsable,

scientifique et une administration r
chaque Arcologie contribue a un avenir plus sdr,

plus propre et plus efficace.

« Construire demain, aujourd’hui.»
nuel, UAdministrateur reconnait
que toutes les mesures certifées de Bonheur sont

définitives et ne peuvent faire U'objet d’aucune
contestation.

En ouvrant ce ma

asizl D‘AUTHENTIF!CAT\ON DU DOCUMENT
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CIRCULAIRE GOUVERNEMENTALE 2-B
L'Humanité n'a pas abandonné les villes horizontales.

Les villes horizontales ont abandonné 'Humanité. Le XXIVe siecle... 75 milliards de personnes vivent désormais
sur Terre. Les villes verticales ont remplacé les villes horizontales afin d'occuper moins d'espace. La quéte du
Bonheur est devenue le Graal ultime de l'ensemble de la population mondiale dans ce nouveau monde. Vous étes
désormais chargé d'un nouveau défi : aménager ['une de ces gigantesques tours qui se développent a travers la
planéte et aider votre chére population & étre aussi heureuse que possible et & recevoir sa dose de © Bonheur !

Faites coexister, au sein d'une méme tour, des Unités Résidentielles, des Unités Commerciales et des Unités de Bureaux.
Developpez des Fermes Urbaines pour nourrir ces nouvelles populations. Développez des espaces verts, des zones de
détente et des Unités de Loisirs, pour le bien de 'harmonie et avec le moins d'impact possible sur 'environnement.
Construisez votre Arcologie, concaténation d’Architecture et d'Ecologie !

Les Arcologies sont des villes verticales entierement intégrées, concues pour fournir tout ce dont un citoyen a besoin au
sein d'une structure unique et autosuffisante.

Logement. Emploi. Production alimentaire. Transport. Santé. Loisirs. Bonheur !

Chaque Arcologie respecte les mémes normes gouvernementales, garantissant des chances
égales a chaque citoyen certifié.

En tant qu’Administrateur, votre responsabilité ne consiste pas simplement a construire des batiments.

Votre responsabilité est de concevoir une ville dans laquelle chaque ressource fonctionne avec les autres
avec une efficacité maximale.

Une Arcologie performante ne gaspille ni espace, ni temps, ni potentiel.
« Une ville ne se mesure pas a sa hauteur... mais au Bonheur de ceux qui vivent a U'intérieur. »

Attention : Ce jeu contient 1 000 mg de Capsules de Bonheur !
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Au cours de 10 Décennies (ou 12 dans le jeu étendu), les joueurs construisent et développent leur propre Arcologie.
Tout au long du jeu, vous allez :

- construire de nouveaux modules ;

- accueillir de nouvelles Unités de Population;
- produire de la Nourriture Synthétique ;

- gagner et dépenser des Arcos ;

- archiver des Disquettes ;

, : , . Avis PuBLIC 2-C -
- réduire les temps de déplacement grace aux Ascenseurs ; ;

- IT .
- collecter des Pilules de Bonheur. UNE ADMiy GLEN MEgize | o BONHEU p

A la fin du jeu, les joueurs gagnent du Bonheur supplémentaire grace a leurs
Améliorations Spéciales, tout en subissant des pénalités liées au Temps.

Le joueur ayant obtenu le plu's grand nombre de milligrammes de Bonheur remporte la partie.

A la fin du siécle, le Ministére procéde a une évaluation compléte de chaque Arcologie.
L’Administrateur ayant obtenu le plus haut Indice de Bonheur recevra une reconnaissance nationale.

DURANT LA PARTIE

Chaque manche suit la méme structure :
1. Recruter un Personnage
Choisissez l'un des Personnages disponibles afin de déterminer quelle action sera effectuée au cours de cette manche.
2. Effectuer les Actions
Développez votre Arcologie, déplacez votre population, produisez des ressources et améliorez votre ville.
3. Fin de la manche
Les batiments se développent automatiquement, le Temps avance et la Décennie suivante commence.

A RETENIR

Arcologies n'est pas un jeu ou il faut construire la tour la plus haute.
C'est un jeu ou il faut construire la société la plus efficace.
La hauteur impressionne les architectes.

L’efficacité impressionne le Ministere. '
RAPPEL ADMINISTRATIF 3-A :

LA PPODUCTIVITE’ CRI:L'E LA PROSPERITE.
LA PROSPERITE C.REE LE BONHEUR.
LE BONHEUR CREE LA STABILITE.
4 LA STABILITE CREE LA PRODUCTIVITE.



MINISTERE DU DEVELOPPEMENT VERTICAL - DIRECTIVE O1

ENEVEENEASIR B0 EeRelECai e |

CE MODELE DE DEVELOPPEMENT A ETE VALIDE STATISTIQUEMENT.
LES MODELES ALTERNATIFS NE SONT PLUS PRIS EN CHARGE.

; Félicitations, Administrateur. :
Votre Kit de Construction d’Arcologie a passé l'inspection avec succes.
Avant de commencer votre Assignation, vérifiez que chaque composant indiqué ci-dessous est présent.
Tout composant manquant doit étre immeédiatement signalé au Ministére.
Les signalements manquants n’existent pas.

e 80 x Unités Résidentielles vert foncé (30-20-15-10-5) » 50 x Unités Commerciales bleues (20, 15, 10, 5)

e 16 x Unités de Loisirs rouges en 4 tailles
(4 de chaque)




* 60 x Tuiles de'Stockage de Nourriture Synthéti'que, imprimées recto verso, valeurs 1:2 (40) et 3:4 (20)

CRYOSLEEP

* 100 x Unités de Population en 4 couleurs

(25 violet vif, 25 rose vif,
25 orange vif, 25 vert vif)

e 8 x Disques en 4 couleurs
(2 violet vif, 2 rose vif,
2 orange Vif, 2 vert vif)

e 1 x Marqueur Premier

* 1 x Marqueur de Temps de Décennie

MAGNETIC
ELEVATOR

* 96 x Disques de Connexion

SOLAR FARM

ROBOT FACTORY

(40 Connexions Résidentielles, 32 Connexions Commerciales,

24 Connexions de Bureaux)

00 _

e 4 x Curseurs de Nourriture Synthétique

(1 violet vif, 1 rose vif,
1 orange vif, 1 vert vif)

® 60 x Murs en 4 couleurs
(15 violet vif, 15 rose vif,
15 orange vif, 15 vert vif)

T )
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e 40 x pieces
de 1 Arcos

* 12 x pieces
de 5 Arcos

* 8 x pieces
de 50 Arcos




8 x Cartes Personnage, également appelées Cartes Action e 6 x Cartes d’Amélioration Spéciale

CRYDSLEEP

[]J J H

* 4 x Grands plateaux individuels, imprimés recto verso
(facile/difficile)

e 1 x feuille de Protocoles de 'Administrateur
- Procédures Opérationnelles Obligatoires

(aide de jeu)
& .
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e 5 x Sceaux du Ministere, utilisés uniqguement pour
: le Conclave des Cing Ministéres
* 20 x Pilules de Bonheur dosées 8 Img
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* 16 x Pilules de Bonheur dosées a 5mg ;a
* 12 x Pilules de Bonheur dosées a 25mg j

* 6 x Pilules de Bonheur dosées a 100mg .




