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LETTRE OFFICIELLE:	  

	
À l’attention du nouvel Administrateur,

Félicitations.
Après une analyse statistique approfondie, le Ministère a déterminé que vous possédez 

les qualifications minimales requises pour administrer une Arcologie.
Votre Assignation commence immédiatement.Au cours des cent prochaines années, plusieurs millions de citoyens dépendront 

entièrement de vos décisions.Leur logement…
Leur emploi…
Leur alimentation…Leur transport…
Leur Bonheur…

deviendront votre responsabilité.
Le Ministère a toute confiance en vos capacitésUne confiance statistique.

Nous vous souhaitons pleine réussite.Pour l’Humanité.
Pour l’Efficacité.
Pour le Bonheur.
	  	
Signé:
Le Comité CentralMinistère du Développement Vertical

Ministère du Développement Vertical
Ministère du Développement Vertical

Avis linguistique : Avis linguistique : 

L’utilisation d’une terminologie 
L’utilisation d’une terminologie 

non officielle est déconseillée.
non officielle est déconseillée.

La réalité fonctionne plus 
La réalité fonctionne plus 

efficacement lorsque tout le monde 
efficacement lorsque tout le monde 

utilise les mêmes mots.
utilise les mêmes mots.

AVIS PUBLIC 1-A :AVIS PUBLIC 1-A :

Chaque citoyen mérite le Bonheu.Chaque citoyen mérite le Bonheu.

Le Ministère s’engage à garantir à chaque citoyen 

certifié le niveau de vie le plus élevé possible. 

Grâce à une planification rigoureuse, une gestion 

scientifique et une administration responsable, 

chaque Arcologie contribue à un avenir plus sûr, 

plus propre et plus efficace.

« Construire demain, aujourd’hui.»

En ouvrant ce manuel, l’Administrateur reconnaît 

que toutes les mesures certifiées de Bonheur sont 

définitives et ne peuvent faire l’objet d’aucune 

contestation.

Code d’authentification du document : 
MVD-2400-01-a
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BIENVENUE DANS ARCOLOGIESBIENVENUE DANS ARCOLOGIES
Circulaire gouvernementale 2-BCirculaire gouvernementale 2-B

L’Humanité n’a pas abandonné les villes horizontales.

Les villes horizontales ont abandonné l’Humanité. Le XXIVe siècle… 75 milliards de personnes vivent désormais 
sur Terre. Les villes verticales ont remplacé les villes horizontales afin d’occuper moins d’espace. La quête du 
Bonheur est devenue le Graal ultime de l’ensemble de la population mondiale dans ce nouveau monde. Vous êtes 
désormais chargé d’un nouveau défi : aménager l’une de ces gigantesques tours qui se développent à travers la 
planète et aider votre chère population à être aussi heureuse que possible et à recevoir sa dose de      Bonheur !

Faites coexister, au sein d’une même tour, des Unités Résidentielles, des Unités Commerciales et des Unités de Bureaux.
Développez des Fermes Urbaines pour nourrir ces nouvelles populations. Développez des espaces verts, des zones de 

détente et des Unités de Loisirs, pour le bien de l’harmonie et avec le moins d’impact possible sur l’environnement.
Construisez votre Arcologie, concaténation d’Architecture et d’Écologie !

Les Arcologies sont des villes verticales entièrement intégrées, conçues pour fournir tout ce dont un citoyen a besoin au 
sein d’une structure unique et autosuffisante.

Logement. Emploi. Production alimentaire. Transport. Santé. Loisirs. Bonheur !

Chaque Arcologie respecte les mêmes normes gouvernementales, garantissant des chances 
égales à chaque citoyen certifié.

En tant qu’Administrateur, votre responsabilité ne consiste pas simplement à construire des bâtiments.

Votre responsabilité est de concevoir une ville dans laquelle chaque ressource fonctionne avec les autres 
avec une efficacité maximale.

Une Arcologie performante ne gaspille ni espace, ni temps, ni potentiel.

« Une ville ne se mesure pas à sa hauteur… mais au Bonheur de ceux qui vivent à l’intérieur. »« Une ville ne se mesure pas à sa hauteur… mais au Bonheur de ceux qui vivent à l’intérieur. »

Attention : Ce jeu contient 1 000 mg de Capsules de Bonheur !

DÉPARTEMENT DE LA VÉRITÉ
DÉPARTEMENT DE LA VÉRITÉ

Bulletin officiel des archives

Bulletin officiel des archives

La mémoire est peu fiable.
La mémoire est peu fiable.

Les archives sont éternelles.

Les archives sont éternelles.
Ministère du Développement VerticalMinistère du Développement Vertical
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BUT DU JEUBUT DU JEU
Au cours de 10 Décennies (ou 12 dans le jeu étendu), les joueurs construisent et développent leur propre Arcologie.
Tout au long du jeu, vous allez :

• construire de nouveaux modules ; 

• accueillir de nouvelles Unités de Population ; 

• produire de la Nourriture Synthétique ; 

• gagner et dépenser des Arcos ; 

• archiver des Disquettes ; 

• réduire les temps de déplacement grâce aux Ascenseurs ; 

• collecter des Pilules de Bonheur. 

À la fin du jeu, les joueurs gagnent du Bonheur supplémentaire grâce à leurs 
Améliorations Spéciales, tout en subissant des pénalités liées au Temps.

Le joueur ayant obtenu le plus grand nombre de milligrammes de Bonheur remporte la partie.

À la fin du siècle, le Ministère procède à une évaluation complète de chaque Arcologie.
L’Administrateur ayant obtenu le plus haut Indice de Bonheur recevra une reconnaissance nationale.

DURANT LA PARTIE
Chaque manche suit la même structure :
1.	Recruter un Personnage
	 Choisissez l’un des Personnages disponibles afin de déterminer quelle action sera effectuée au cours de cette manche.
2. Effectuer les Actions
	 Développez votre Arcologie, déplacez votre population, produisez des ressources et améliorez votre ville.
3. Fin de la manche
	 Les bâtiments se développent automatiquement, le Temps avance et la Décennie suivante commence.

À RETENIR
Arcologies n’est pas un jeu où il faut construire la tour la plus haute.
C’est un jeu où il faut construire la société la plus efficace.
La hauteur impressionne les architectes.
L’efficacité impressionne le Ministère.
	

AVIS PUBLIC 2-C :AVIS PUBLIC 2-C :
  Chaque citoyen mérite le Bonheur.

Chaque citoyen mérite le Bonheur.Une administration efficace permet 
Une administration efficace permet simplement de le rendre possible.
simplement de le rendre possible.

RAPPEL ADMINISTRATIF 3-A :RAPPEL ADMINISTRATIF 3-A :
  

La Productivité crée la Prospérité.La Productivité crée la Prospérité.
La Prospérité crée le Bonheur.La Prospérité crée le Bonheur.
Le Bonheur crée la Stabilité.Le Bonheur crée la Stabilité.

La Stabilité crée la Productivité.La Stabilité crée la Productivité.



5

INVENTAIRE OFFICIELINVENTAIRE OFFICIEL
Ce modèle de développement a été validé statistiquement.Ce modèle de développement a été validé statistiquement.

Les modèles alternatifs ne sont plus pris en charge.Les modèles alternatifs ne sont plus pris en charge.
Félicitations, Administrateur.

Votre Kit de Construction d’Arcologie a passé l’inspection avec succès.
Avant de commencer votre Assignation, vérifiez que chaque composant indiqué ci-dessous est présent.

Tout composant manquant doit être immédiatement signalé au Ministère.
Les signalements manquants n’existent pas.

Ministère du Développement Vertical - directive 01Ministère du Développement Vertical - directive 01

••	80 × Unités Résidentielles vert foncé (30-20-15-10-5) ••	50 × Unités Commerciales bleues (20, 15, 10, 5)	

••	45 × Unités de Bureaux jaunes (20,15,10)

••	32 × Tuiles d’Ascenseur

••	48 × Tuiles d’Espace Vert 

••	20 × Tuiles de Ferme Urbaine 

••	16 × Unités de Loisirs rouges en 4 tailles 
          (4 de chaque)
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O2 generator

cryosleep

quantumcomputer

magneticelevator

robot factory

••	60 × Tuiles de Stockage de Nourriture Synthétique, imprimées recto verso, valeurs 1:2 (40) et 3:4 (20) 

••	100 × Unités de Population en 4 couleurs 
	 (25 violet vif, 25 rose vif, 
	 25 orange vif, 25 vert vif)   

solar farm

••	8 × Disques en 4 couleurs 
	 (2 violet vif, 2 rose vif, 
	 2 orange vif, 2 vert vif)  

••	96 × Disques de Connexion 
	 (40 Connexions Résidentielles, 32 Connexions Commerciales, 	
	 24 Connexions de Bureaux) 

••	1 × Marqueur de Temps de Décennie 

••	4 × Curseurs de Nourriture Synthétique
	 (1 violet vif, 1 rose vif, 
	 1 orange vif, 1 vert vif)  

••	1 × Marqueur Premier 

••	60 × Murs en 4 couleurs 
	 (15 violet vif, 15 rose vif, 
	 15 orange vif, 15 vert vif) 

••	40 × pièces 
	 de 1 Arcos 

••	12 × pièces 
	 de 5 Arcos

••	8 × pièces 
	 de 50 Arcos

••	3 x séries de 6 Tuiles d’Amélioration Spéciale de formes 



7

••	1 × Plateau Commun carré, imprimé recto verso 
••	4 × Grands plateaux individuels, imprimés recto verso 	
	 (facile/difficile) 

••	8 × Disquettes 
	 (12 Données Opérationnelles, 8 Données Restreintes, 
	 4 Données Classifiées)   

••	20 × Pilules de Bonheur dosées à 1mg 

••	16 × Pilules de Bonheur dosées à 5mg  

••	12 × Pilules de Bonheur dosées à 25mg

••	6 × Pilules de Bonheur dosées à 100mg  

••	5 × Sceaux du Ministère, utilisés uniquement pour 
	 le Conclave des Cinq Ministères 

••	1 × feuille de Protocoles de l’Administrateur 	
	 – Procédures Opérationnelles Obligatoires 	
	 (aide de jeu) 

••	8 × Cartes Personnage, également appelées Cartes Action ••	6 × Cartes d’Amélioration Spéciale 


