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CARTA OFICIAL:
	  

	
Al nuevo Administrador:

Enhorabuena.
Tras un exhaustivo análisis estadístico, el Ministerio ha determinado que usted posee las 

cualificaciones mínimas necesarias para administrar una Arcología.
Su Asignación comienza inmediatamente.Durante los próximos cien años, varios millones de ciudadanos dependerán por completo 

de sus decisiones.Su vivienda…
Su empleo…
Su alimentación…
Su transporte…
Su Felicidad…

se convertirán en su responsabilidad.
El Ministerio tiene plena confianza en sus capacidades.
Una confianza estadística.
Le deseamos el mayor de los éxitos.Por la Humanidad.Por la Eficiencia.

Por la Felicidad.
	  	
Firmado:
El Comité CentralMinisterio del Desarrollo Vertical

Ministerio del Desarrollo Vertical
Ministerio del Desarrollo Vertical

Aviso lingüístico: Aviso lingüístico: 
Se desaconseja el uso de 
Se desaconseja el uso de 
terminología no oficial.
terminología no oficial.

La realidad funciona de manera 
La realidad funciona de manera 

más eficiente cuando todos 
más eficiente cuando todos 

utilizan las mismas palabras.
utilizan las mismas palabras.

AVISO PÚBLICO 1-A:AVISO PÚBLICO 1-A:

Todo ciudadano merece Felicidad.Todo ciudadano merece Felicidad.

El Ministerio se compromete a garantizar a cada 

ciudadano certificado el nivel de vida más elevado 

posible. Mediante una planificación rigurosa, una 

gestión científica y una administración responsable, 

cada Arcología contribuye a un futuro más seguro, 

más limpio y más eficiente.

Agradecemos su cooperación.

“Construyendo el Mañana, Hoy.”

Al abrir este manual, el Administrador reconoce 

que todas las mediciones certificadas de Felicidad 

son definitivas y no podrán ser impugnadas.

Código de autenticación del documento: 
MVD-2400-01-a
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BIENVENIDO A arcologiesBIENVENIDO A arcologies
La Humanidad no abandonó las ciudades horizontales.

Las ciudades horizontales abandonaron a la Humanidad. 75.000 millones de personas viven ahora en la Tierra.
Las ciudades verticales han sustituido a las ciudades horizontales con el fin de ocupar menos espacio.

La búsqueda de la Felicidad se ha convertido en el Santo Grial definitivo de toda la población mundial en este 
nuevo mundo. Ahora se le encomienda un nuevo desafío: organizar una de estas gigantescas torres que se 

extienden por todo el planeta y ayudar a su querida población a ser lo más feliz posible y a recibir 
su dosis de Felicidad     .

Consiga que, dentro de una misma torre, coexistan Unidades Residenciales, Unidades Comerciales y Unidades de Oficinas. 
Desarrolle Granjas Urbanas para alimentar a estas nuevas poblaciones. Desarrolle espacios verdes, zonas de descanso y 
Unidades de Recreación, por el bien de la armonía y con el menor impacto posible sobre el medio ambiente. Construya su 

Arcología, combinación de Arquitectura y Ecología.

Las Arcologías son ciudades verticales completamente integradas, diseñadas para proporcionar todo lo que un 
ciudadano necesita dentro de una única estructura autosuficiente.

Vivienda. Empleo. Producción de alimentos. Transporte. Salud. Recreación. ¡Felicidad!

Cada Arcología cumple las mismas normas gubernamentales, garantizando igualdad de oportunidades para todos los 
ciudadanos certificados.

Como Administrador, su responsabilidad no consiste simplemente en construir edificios.

Su responsabilidad es diseñar una ciudad en la que cada recurso funcione conjuntamente 
con los demás con la máxima eficiencia.

Una Arcología eficiente no desperdicia ni espacio, ni tiempo, ni potencial.l

«Una ciudad no se mide por su altura… sino por la Felicidad de quienes viven en su interior.»«Una ciudad no se mide por su altura… sino por la Felicidad de quienes viven en su interior.»

Atención: ¡Este juego contiene 1.000 mg de Cápsulas de Felicidad!

DEPARTAMENTO DE LA VERDAD
DEPARTAMENTO DE LA VERDAD

Boletín oficial de archivo
Boletín oficial de archivo

La memoria no es fiable.
La memoria no es fiable.

Los registros son eternos.
Los registros son eternos.

Ministerio del Desarrollo VerticalMinisterio del Desarrollo Vertical
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OBJETIVO DEL JUEGOOBJETIVO DEL JUEGO
Durante 10 Décadas (o 12 en el juego extendido), los jugadores construyen y desarrollan su propia Arcología.
A lo largo del juego, usted podrá:

• construir nuevos módulos; 

• recibir nuevas Unidades de Población; 

• producir Alimentos Sintéticos; 

• ganar y gastar Arcos; 

• archivar Disquetes; 

• reducir los tiempos de desplazamiento mediante Ascensores; 

• recoger Pastillas de Felicidad. 

Al final del juego, los jugadores obtienen Felicidad adicional gracias a sus 
Mejoras Especiales, mientras sufren penalizaciones por el Tiempo.

El jugador que haya obtenido el mayor número de miligramos de Felicidad gana la partida.

Al final del siglo, el Ministerio lleva a cabo una evaluación completa de cada Arcología. TEl Administrador que haya 
obtenido el Índice de Felicidad más alto recibirá reconocimiento nacional.

Durante la Partida
Cada ronda sigue la misma estructura:
1. Contratar a un Personaje
	 Elija uno de los Personajes disponibles para determinar qué acción se realizará durante esta ronda.
2. Realizar las Acciones
	 Amplíe su Arcología, desplace a su población, produzca recursos y mejore su ciudad.
3. Fin de la Ronda
	 Los edificios se desarrollan automáticamente, el Tiempo avanza y comienza la siguiente Década.

A RECORDAR
Arcologies no es un juego sobre construir la torre más alta.
Es un juego sobre construir la sociedad más eficiente.
La altura impresiona a los arquitectos.
La eficiencia impresiona al Ministerio.
	

AVISO PÚBLICO 2-C:AVISO PÚBLICO 2-C:
  Todo ciudadano merece Felicidad.

Todo ciudadano merece Felicidad.Una administración eficiente 
Una administración eficiente simplemente hace posible 

simplemente hace posible alcanzarla.alcanzarla.

RECORDATORIO ADMINISTRATIVO 3-A:RECORDATORIO ADMINISTRATIVO 3-A:
  

La Productividad crea Prosperidad.La Productividad crea Prosperidad.
La Prosperidad crea Felicidad.La Prosperidad crea Felicidad.
La Felicidad crea Estabilidad.La Felicidad crea Estabilidad.

La Estabilidad crea Productividad.La Estabilidad crea Productividad.
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INVENTARIO OFICIALINVENTARIO OFICIAL
Este modelo de desarrollo ha sido validado estadísticamente.Este modelo de desarrollo ha sido validado estadísticamente.

Los modelos alternativos ya no cuentan con respaldo.Los modelos alternativos ya no cuentan con respaldo.
Enhorabuena, Administrador.

Su Kit de Construcción de Arcología ha superado satisfactoriamente la inspección.
Antes de comenzar su Asignación, compruebe que todos los componentes indicados a continuación están presentes.

Cualquier componente que falte deberá ser comunicado inmediatamente al Ministerio.
Los informes sobre componentes ausentes no existen.

Componentes

Ministerio del Desarrollo Vertical - Directiva 01Ministerio del Desarrollo Vertical - Directiva 01

••	80 × Unidades Residenciales verde oscuro (30-20-15-10-5) ••	50 × Unidades Comerciales azules (20, 15, 10, 5)	

••	45 × Unidades de Oficinas amarilla (20,15,10)

••	32 × Losetas de Ascensor 

••	48 × Losetas de Espacio Verde 

••	20 × Losetas de Granja Urbana 

••	16 × Unidades de Recreación rojas, en 4 tamaños 
	 (4 de cada uno) 
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O2 generator

cryosleep

quantumcomputer

magneticelevator

robot factory

••	60 × Losetas de Almacenamiento de Alimentos Sintéticos, impresas por ambas caras, valores 1:2 (40) y 3:4 (20) 

••	100 × Unidades de Población en 4 colores 
	 (25 violeta brillante, 25 rosa brillante, 
	 25 naranja brillante, 25 verde brillante)   	

solar farm

••	8 × Discos en 4 colores 
	 (2 violeta brillante, 2 rosa brillante, 
	 2 naranja brillante, 2 verde brillante) 	
		

••	8 × Discos de Conexión 
	 (40 Conexiones Residenciales, 32 Conexiones Comerciales, 
	 24 Conexiones de Oficinas) 

••	1 × Marcador de Tiempo de 

••	4 × Marcadores de Alimentos Sintéticos, 
	 (1 violeta brillante, 1 rosa brillante, 
	 1 naranja brillante, 1 verde brillante) 

••	1 × Marcador de Primer Jugador 

••	60 × Muros en 4 colores 
	 (15 violeta brillante, 15 rosa brillante, 
	 15 naranja brillante, 15 verde brillante) 

••	40 × monedas 	
	 de 1 Arcos 

••	12 × monedas 	
	 de 5 Arcos

••	8 × monedas 	
	 de 50 Arcos

••	3 juegos de 6 Losetas de Mejora Especial de diferentes formas 
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••	1 × Tablero Común cuadrado, impreso por ambas caras 
••	4 × Tableros individuales grandes, impresos por 	
	 ambas caras (fácil/difícil) 

••	24 × Disquetes 
	 (12 Datos Operativos, 8 Datos Restringidos, 4 Datos Clasificados)  

••	20 × Pastillas de Felicidad de 1mg 

••	16 × Pastillas de Felicidad de 5mg  

••	12 × Pastillas de Felicidad de 25mg

••	6 × Pastillas de Felicidad de 100mg  

••	5 × Sellos del Ministerio, utilizados únicamente 
	 para el Cónclave de los Cinco Ministerios

••	1 × hoja de Protocolos del Administrador 		
	 Procedimientos Operativos Obligatorios 		
	 (ayuda de juego)

••	8 × Cartas de Personaje, también denominadas Cartas de Acción ••	6 × Cartas de Mejora Especial 


